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Sisdlto: Pelilauta, 150 korttia, tiimalasi, 6 pelinappulaa, noppa, piirtoalusta, taulutussi ja -sieni.
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Saanno

Peli-idea

Jokainen pelaaja piirtdd vuorollaan, ja muut pelaajat
yrittavdt arvata mitd piirrokset esittdvat. Kun joku arvaa
piirretyn sanan oikein, seka piirtdjd ettd oikein arvannut
pelaaja padsevt eteenpdin pelilaudalla. Ensimmdisend
maaliin saapuva pelaaja voittaa pelin.

Pikasdaannot

-Nosta kortti ja tarkista piirrettava sana
(aihealue = ruutu, jossa nappulasi on).

-K&dnnd tiimalasi ja aloita piirtdminen.
Muut pelaajat yrittdvdt arvata mitd sanaa piirrét.

-Ensimmaisend sanan oikein arvannut pelaaja saa
siirtdd pelinappulaansa yhden askeleen eteenpdin,
piirtdjd heittdd noppaa ja siirtdd nappulaansa sen
mukaisesti.

-Pelaaja, joka pddsee ensimmdisend tasaluvulla
maaliin, on voittaja!

Kortit
Jokaisessa kortissa on 4 sanaa, jotka on jaettu neljdén
aihealueeseen:

O Kuva ja sana
Asiat ja esineet

@ Eldimet ja luonto
@ Hahmot ja ammatit

Pelivalmistelut

Aseta pelilauta ja tiimalasi poydalle.
Sekoita kortit ja laita ne kuvapuoli alas-
péin pinoon pelaajien ulottuville. Kukin
pelaaja valitsee pelinappulan ja asettaa
sen nuolella merkitylle [&htoalueelle.

Nuorin pelaaja aloittaa pelin.
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Pelin kulku

Pelireitin ruutu, jossa nappulasi on, maardd piirrettavan
sanan. Kun nappulasi on |dhtalueella, saat itse vali-

ta haluamasi sanan. Ota pinosta paallimmainen kortti ja
katso sitd ndyttamatta muille. Valitse yksi aihe ja sano

sen nimi adneen.

Pelaajat, jotka eivdt osaa lukea, valitsevat aina Kuva ja
sana -aiheen.

Jos saat kortista sanan, jota et ymmarra tai tunne, pa-
lauta kortti pinon alimmaiseksi ja ota uusi kortti.

Tiimalasi kddnnetdan. Aloita piirtaminen. Muut arvaavat
mitd piirros esittdd ennen kuin tiimalasin hiekka on va-
lunut loppuun. Kaikki arvaavat samaan aikaan.

Ensimmadisend sanan oikein arvannut pelaaja saa siir-
tdd pelinappulaansa yhden askeleen eteenpdin. Piirtdja
heittdd noppaa ja siirtdd pelinappulaansa eteenpdin niin
monta askelta kuin noppa ndyttéa.

Jos kukaan ei arvaa oikein ennen kuin aika loppuu, kaik-
kien pelinappulat jaavat paikoilleen.

Laita kdytetty kortti pinon alimmaiseksi. Vuoro siirtyy
mydtapdivaan seuraavalle pelaajalle.

Useampi kuin yksi pelinappula voi olla samassa ruudus-
sa samaan aikaan.

Pelid voi pelata myds joukkueissa. Yksi joukkueen ja-
sen piirtdd ja muut jasenet arvaavat. Oikein arvatessaan
joukkue saa heittad noppaa ja liikkua sen antaman maa-
rdn askeleita eteenpdin.

Pelin paattyminen ja voittaja
Pelaaja, joka ensimmaisend saapuu maaliin,
on voittaja! Maaliin padsee vain tasaluvulla.

Onnea peliin!

Piirtoalusta ja tussi

Kaytd piirtamiseen ainoastaan pelin mukana tullut-

ta taulutussia. Muunlaiset kyndt ja tussit saattavat
jattdd pysyvid jalkia alustaan. Jos tarvitset uuden tau-
lutussin, varmista, ettd se on valkotauluille tarkoitettu
taulutussi (whiteboard marker). Pyyhi piirtoalusta
mukana tulleella sienelld. Muista pyyhkid alusta puh-
taaksi joka pelikerran jalkeen.
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